0
Pocos de Caldas

002%2% 3° Congresso Nacional

~_® _ de Educagio

EIXO TEMATICO: Curriculo, Metodologia e Praticas de Ensino.
FORMA DE APRESENTACAO: Resultado de pesquisa.

O USO DE HISTORIAS EM QUADRINHOS NA ROBOTICA
EDUCACIONAL - EXPERIENCIAS DE UM PROJETO
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Resumo

Com a inten¢do de examinar a experiéncia de integragc@o curricular usando histdrias em
quadrinhos aplicada a um projeto de ensino de robética educacional no Instituto Federal
de Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo — IFSP/Sdo Carlos, a pesquisa teve como objetivo
buscar uma formacao integral visando a politecnia. Para isso, elaborou-se materiais
didéticos usando histérias em quadrinhos de modo a problematizar a pratica robética e a
convergir essa pratica a outras dreas, tais como a filosofia e sociologia. Os resultados da
pesquisa apresentaram que tais materiais possibilitaram elementos para a integracio
curricular, mas que convergiram mais a perspectiva da polivaléncia do mercado de
trabalho do que a perspectiva da politecnia e da formacao integral.

Palavras Chave: Histérias em quadrinhos. Robética educacional. Integracdo curricular.
Politecnia.

INTRODUCAO

Intitulada “Integracdo Curricular pelas Histérias em Quadrinhos”, a pesquisa foi
desenvolvida no Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia — IFSP/Sao Carlos durante o
ano letivo de 2018. Partiu-se da pretensdo de analisar as possibilidades de integracdo
curricular no Ensino Médio Integrado a partir da articulagdo entre conhecimentos
técnicos/especificos e 0os conhecimentos propedéuticos, caracteristica esta que deveria
ser propria do ensino médio integrado, mas, na pratica, ainda encontra grandes
obstaculos para realizacdo. Dessa forma, optou-se pelo uso das histérias em quadrinhos
— HQs como ferramenta didatica para sensibilizar a integracao.

A pesquisa foi desenvolvida num projeto de ensino em roboética educacional, no
qual o pesquisador, docente de filosofia e sociologia, se aproximou para analisar até que
ponto este teria elementos que condicionassem a integracdo curricular e se, em caso
positivo, até que ponto essa integracao viabilizaria a formagao politécnica. Pressupunha-
se que neste contexto as tentativas de articulagdo dos conhecimentos propedéuticos e
técnicos poderiam ser apropriadas como mais um recurso de “metodologia ativa” para
agregar conhecimentos ticitos para o mercado de trabalho numa perspectiva neoliberal,
contribuindo com o ideério da “pedagogia das competéncias”.
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METODOLOGIA

O conceito de politecnia estd embasado nos escritos marxianos como parte da
formacdo integral, na qual se associa a formagao intelectual, fisica e tecnoldgica, e nao
como mera aplicacao prética das técnicas. O termo foi se desenvolvendo como proposta
contra hegemonia das pedagogias dominantes, sobretudo a chamada pedagogia das
competéncias, que visa interesses do mercado, sendo pragmadtica e tecnicista. Saviani
(2008b) defende a politecnia como sendo uma “(...) especializacdo como dominio dos
fundamentos cientificos das diferentes técnicas utilizadas na produ¢do moderna” (p.
161). Neste sentido, “(...) o conceito de politecnia implica a unido entre escola e
trabalho ou, mais especificamente, entre instrucdo intelectual e trabalho produtivo”
(Ibid., p.162).

Para atingir os objetivos procurou-se observar e registrar as praticas do projeto
de ensino em robdtica educacional. Em seguida elaborou-se acdes didéticas e
pedagégicas para desenvolver e aplicar uma sequéncia diddtica para possibilitar a
realizacdo de HQs, elaboradas pelo pesquisador, com participagdo dos professores da
area técnica, que apresentariam problemas envolvendo as atividades da robética, porém
contendo elementos conceituais e problematizadores que deveriam ser solucionados
pelos alunos.

Tais HQs foram introdutérias e depois continuadas pelos alunos de maneira a
usar as dificuldades e solucdes da pratica de robdtica para criar a continuidade do
roteiro de maneira criativa, coletiva e critica. Para sanar dificuldade técnicas de desenho
utilizou-se uma ferramenta online disponivel no site pixton.com/br, a partir do qual
foram produzidas as HQs introdutédrias feitas pelo professor pesquisador, bem como
suas continuidades feitas pelos alunos.

RESULTADOS E DISCUSSAO

A sequéncia didatica foi colocada em prética no comeco de agosto de 2018, e os
resultados e dificuldades foram surgindo. Por um lado, as HQs tiveram boa aceitacdo
dos alunos, que se interessaram pela ideia e se mostraram motivados. Por outro, o que
se percebeu € que o interesse estava apenas na HQ em si, e ndo em toda explicacido que
compde a sequéncia didatica sobre seu uso e possibilidades.

Numa primeira andlise percebeu-se que, para o uso deste recurso na robdtica
educacional, pouco adiantou entregar as HQs para os alunos e aguardar que eles
tomassem a iniciativa para associar conceitos aprendidos em aulas das diferentes areas,
levando a integracdo curricular. A dindmica presente no projeto de ensino, como
observado desde o inicio do ano, em que os alunos sdo os agentes e os professores
apenas mediadores, se mostrou contrdria a proposta de integracdo curricular para a
formacdo integral, sendo necessdrio, para tal, que as HQs incentivem os alunos, mas
priorizando a fung¢do diretiva do professor; que seja considerada a cultura acumulada
historicamente, de forma ldégica e sistematizada, transmitindo e assimilando os
conteddos necessarios (SAVIANI, 2008a). Fragilizando o papel central do professor, o
uso da HQ nio contribuird para o processo de integracdo de conhecimentos cientificos e
técnicos. Ao ndo se apropriar dos conhecimentos cientificos que os professores de
diferentes dreas possuem, o aluno permanecerd na mesma condicdo que se encontra, nao
possibilitando a integrac@o curricular e, muito menos, a autonomia e emancipacdo pela
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educagdo, condicdes que a proposta de um ensino médio politécnico busca alcangar
minimamente.

Tais constatagdes apenas comprovam os argumentos trazidos por pesquisadores
brasileiros que discutem a politecnia, no campo da educacdo. Afinal, se a proposta é
fugir do tecnicismo e da pedagogia das competéncias, elaborar um material que se baste
por si mesmo € colocar o papel do professor em segundo plano, pois qualquer um seria
capaz de aplica-lo e a formacdo integral ndo ocorreria, apesar de poder se realizar a
integracdo curricular, uma vez que tal integracdo interessa também aos setores
dominantes, apesar de serem interesses bem diferentes. Sao os riscos das chamadas
“pedagogias ativas”, no qual Aradjo e Frigotto (2015) apontam que “O conceito
Pedagogia Ativa é hoje polissémico ja que ele ajuda a caracterizar tanto projetos que
visam a transformacao quanto projetos que visam a conformacao social (p.73)”.

CONCLUSAO

Ao buscar a integracdo curricular neste contexto, o que se realizou foram
préiticas pedagdgicas integradoras, que seduzidas pelo modismo das possibilidades da
robdtica educacional como metodologia ativa tendo as HQs como ferramentas
auxiliares, ndo permitiu apropriagdes claras das finalidades politicas e educacionais
emancipadoras.

Trés condi¢des sinalizam equivocos no desenvolvimento do projeto que
articulava HQs e Robdtica: a primeiro é o fato da Robdética ser um projeto educacional
afinado com uma drea ligada quase que exclusivamente ao mercado, ou seja, com a
formacdo do “profissional polivalente”, mas ndo com a politecnia. A segunda condi¢do
foi 0 modo escolhido para se buscar tal integracdo, elaborando materiais didaticos que
buscavam orientar a pratica pedagdgica, fazendo com que o compromisso ético-politico
dos professores tenha sido colocado a segundo plano. A terceira foi que, uma vez que o
Ensino Médio Integrado existe como necessidade imediata concreta de jovens terem que
iniciar a vida no mundo do trabalho mais cedo, mas que isso ndo € o ideal para a
formacdo integral/politécnica, uma sensivel contradi¢do ao desenvolver a pesquisa na
robética foi considerar que, ao tentar integrar os conhecimentos gerais aos da drea
técnica ter-se-ia uma aproximagao com a politecnia, quando, objetivamente, acabou por
deixar de lado caminhos para a formacdo integral (articulando trabalho, ciéncia,
tecnologia e cultura) para se aproximar da formagao tecnicista/polivalente.
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